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Begeleidingsgids van het 

spel “Ubutabera”  
 

 

 

TITEL VAN HET SPEL UBUTABERA (= "gerechtigheid" in het Kinyarwanda) 

ONDERTITEL GERECHTIGHEID IN HET LAND VAN DE 1000 HEUVELS 

BESCHRIJVING 
 

 

Het rollenspel speelt zich af in de context van het Internationaal Rwandatribunaal voor Rwanda 
(ICTR) in Arusha. De bedoeling is een persoon te vervolgen die wordt beschuldigd van het plegen 
van genocide. De spelers treden in de voetsporen van de hoofdrolspelers in de rechtszaak (de 
rechters, de aanklager en de advocaat). Iedereen probeert vanuit zijn rol zo goed mogelijk de 
anderen te overtuigen en de juiste beslissingen te nemen met het beschikbare bewijsmateriaal. 
Het spel bestaat uit verschillende fasen. 
De eerste stap is het vaststellen of de rechtbank competent is en jurisdictie heeft, daarna volgt het 
onderzoek, het proces en tenslotte doen de rechters hun uitspraak. 
Met de uitspraak eindigt het spel en volgt de nabespreking geleid door de spelbegeleider. 

Educatieve DOELEN 

 

Met deze tool komen de belangrijkste noties aanbod rondom het internationaal rechtssysteem 
aan de hand van de context van de genocide op de Tutsi in Rwanda in 1994. Het doet jongeren 
beseffen waarom een oordeel zo belangrijk is (zodat het zich niet herhaalt), maar ook dat het vellen 
van zo’n oordeel niet gemakkelijk is, gezien alle elementen waar rekening mee moet worden 
gehouden. Zo ontwikkelen de leerlingen/studenten een meer genuanceerd beeld over de rol van 
justitie, zowel op nationaal als internationaal niveau. Bovendien helpt deze werkvorm om bij de 
leerlingen interesse en engagement op te wekken voor dit thema. 
Trefwoorden: genocide, oorlogsmisdaden, misdaden tegen de mensheid, herinnering, getuigenis, 
geschiedenis, internationale rechtspraak, Internationaal Strafhof, ICTR, Gacaca, universele 
jurisdictie 

PRAKTISCHE INFO 

 

Doelgroep 
Jongeren (15-20 jaar), 3e graad, 
algemeen, technisch en 
beroepsonderwijs. 
Basiskennis van (inter)nationale 
rechtspraak is geen vereiste. Een 
introductie van de context rondom de 
genocide op de Tutsi in Rwanda in 1994 is 
wel noodzakelijk. 

Aantal deelnemers 
Minimum 5, maximum 7 
spelers per spelbord. Het is 
mogelijk om paren te vormen 
voor de rollen van de 
aanklager en de advocaat. 

Lengte van het spel 
(+/- 2 lesuren) 

● Opstelling: 5 min 
● Context: 10 min 
● Uitleg spel: 10 min 
● Uitvoering : 50 min  
● Bespreking: 15 min 

VOORBEREIDING 
 

 

1. De genocide op de Tutsi's in Rwanda en internationale rechtspraak in context plaatsen: 
https://prezi.com/view/bGeRDfidFSqIvR6tZGQs    

2. Verdeel in groepjes van 5 tot 7 spelers per tafel. 
3. Verdeel de 5 rollen over de spelers (voorzitter, assessor, assistent, aanklager en advocaat van 

de verdediging). 
4. Zet de stoelen volgens het spelbord rondom de tafel (3 rechters naast elkaar). 
5. Deel één spel uit per tafel. Plaats het spelbord midden op tafel. 

BEGELEIDING IN 
STAPPEN 

 

1. Licht de context toe en leg uit hoe het spel verloopt aan de hand van de instructies op deze fiche. 
2. De begeleider leest de aanklacht voor. 
3. Herhaal dat de aanklager en de verdediging beiden proberen de rechtszaak te winnen door de 

rechters van hun argumenten te overtuigen. Hiervoor gebruiken ze de genummerde 
bewijskaarten. Op het moment dat ze het woord krijgen, besluiten ze hun zaak tijdens hun 
pleidooi. De rechters moeten vervolgens oordelen of zij ‘buiten redelijke twijfel’ overtuigd zijn 

https://prezi.com/view/bGeRDfidFSqIvR6tZGQs/
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van de schuld van de beschuldigde. Is er twijfel en bestaat er dus een redelijke mogelijkheid dat 
de beschuldigde niet schuldig is, dan moeten de rechters hem vrijspreken. 

4. Wijs erop dat de aanklager en de advocaat een speciale bezwaarkaart hebben. Daarmee kunnen 
ze proberen om ongepaste beïnvloeding van de rechters door de aanklager of de verdediging te 
beperken. 

5. (optioneel) Controleer samen met de spelers of de rechtbank bevoegd is en zich mag uitspreken 
over deze zaak:  

○ Deel de informatie over de zaak en over de beschuldigde (zie kaart op het bord). 
○ Omschrijf hoe aan de hand van het type beschuldiging wordt bepaald welke van de 3 

niveaus zich mag uitspreken over een zaak (doel: uitleggen waarom deze zaak voor het 
Rwandatribunaal komt en niet voor een nationale rechtbank in Rwanda of een Gacaca-
rechtbank). Zie infographic in bijlage. 

○ Bevestig dus dat het Rwandatribunaal bevoegd is om de beschuldigde te berechten. 
○ Vraag aan alle spelers hun hand op te steken om dit te bevestigen. 

6. Verdeel de kaarten per kleur aan de bijbehorende rol. 
7. Leg de kaart van de beschuldigde op de aangegeven plaats open op het spelbord.  
8. Vraag elke speler zijn rolkaart te lezen en deze daarna zo voor zich te leggen dat de anderen het 

kunnen lezen. 
9. De spelers houden de overige kaarten in hun hand (ze hoeven deze niet aan de andere spelers 

te laten zien tot het moment dat het spel hierom vraagt). 
10. Geef de spelers de tijd om hun kaarten te lezen en zich voor te bereiden (10-15 min.) 
11. Geef aan dat u beschikbaar bent om mogelijke vragen te beantwoorden. 
12. Start het spel. Vraag aan de voorzitter van de tafel de rechtszaak te openen en deze voor te 

zitten volgens de aanwijzingen op zijn/haar kaart. 
13. Controleer of elke tafel in het juiste tempo vordert. 
14. Bespreek het spel na, na de laatste stap, de uitspraak van de rechters. Bijv.: 

○ Herhaal het idee achter het spel en de leerdoelen. 
○ Vraag aan de leerlingen hoe het voor hen was om het spel te spelen en verlos ze uit hun 

'rol'. Dit is het moment waarop er ruimte is om emoties te delen.  
○ Vraag de leerlingen wat het moeilijk maakte om te beslissen of de beschuldigde schuldig 

of onschuldig was. 
○ Vraag de leerlingen wat ze onthouden over het concept genocide (en specifiek de 

genocide op de Tutsi in Rwanda in 1994) en de rol van de internationale rechtspraak.  
○ U kunt daarbij het volgende aanhalen:  

■ de rol van de media 
■ het idee van verzachtende omstandigheden (denk aan het organigram of de 

jeugd van de verdachte). 
■ het belang om alle getuigen te laten spreken, voor en tegen de beschuldigde. 
■ het idee van verantwoordelijkheid (en de link met de hiërarchische positie 

van de beschuldigde). 

VEREISTE MATERIALEN 
 

 

● Per team: een tafel die groot genoeg is om het bord binnen handbereik van elke speler te 

plaatsen. 

● Een stopwatch (smartphone, enz.) voor de begeleider en de assistent-rechter die de tijd beheert. 
● Smartphones of tablets om de QR-codes te kunnen lezen die toegang geven tot het 

bewijsmateriaal. 

● Pen en papier om aantekeningen te maken. 

TIPS 
 

 

● Baseer u op workshop 3 (zie website) voor de belangrijkste informatie. 
● Vraag de leerlingen om creatief te zijn bij het inleven in hun rol om het proces echt tot leven te 

laten komen. Net als bij een echte rechtszaak maakt het talent van elke spreker vaak het 
verschil. Zonder twijfel weegt dit meer mee dan de juistheid van de argumenten! 

● Zorg dat de spreektijd van een ieder wordt gerespecteerd, zodat het spel kort en dynamisch is. 
● Ontlast de rechters: zij beslissen over een juridische 'waarheid'. Maar zelden is de waarheid 

met absolute zekerheid bekend. 
● Tijdbewaking: het is belangrijk dat de spelers de tijd hebben hun rol te begrijpen en zich hierin 

in te leven, maar ook dat ze weer uit de rol kunnen stappen voorafgaand aan de nabespreking. 

VARIATIES  

https://rcn-ong.be/nl/wat-we-doen/educatief-aanbod/workshop-3/
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● Als studenten niet willen deelnemen aan het scenario, benoem hen dan tot observator en 
nodig hen uit om tijdens de nabespreking hun observaties de te delen. 

HULPMIDDELEN OP 
AFSTAND 

 

● Workshop 3 - "Gerechtigheid en de strijd tegen straffeloosheid" is direct gelinkt aan het spel en 
is te raadplegen op https://rcn-ong.be/nl/wat-we-doen/educatief-aanbod/workshop-3/  

Infografiek: 3 bevoegdheidsniveaus 

Voor educatieve doeleinden is de verdeling van zaken tussen de verschillende niveaus in 

deze infografiek gesimplificeerd. 

  

https://www.google.com/url?q=https://rcn-ong.be/nl/wat-we-doen/educatief-aanbod/workshop-3/&sa=D&source=editors&ust=1662334243176250&usg=AOvVaw1lcdQb_DWpA-zTCN2NsHzW
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Visuele weergave van kaarten per rol 

Documenten per rol 

● Rechters: Aanklacht, Bewijsstuk N°1 (radio-opname), Bewijsstuk N°2 (Getuigenis 

bevel van de baas), Bewijsstuk N°3 (RTLM Organigram) 

● Aanklager: Aanklacht, Bewijsstuk N°1 (radio-opname), Bewijsstuk N°2 (Getuigenis 

bevel van de baas), Bewijsstuk N°3 (RTLM Organigram) 

● Advocaat: Aanklacht, Bewijsstuk N°1 (Getuigenis medewerker), Bewijsstuk N°2 

(Getuigenis zus), Bewijsstuk N°3 (RTLM Organigram), Bewijsstuk N°4 

(Arbeidsovereenkomst RTLM). 

 

De VOORZITTER (rechter die voorzit) 
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De ASSISTENT (rechter die assisteert) 
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De ASSESSOR (rechter die de overige rechters ondersteunt) 

 

 
 

De AANKLAGER (procureur van het parket die de aanklacht uitspreekt) 
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De ADVOCAAT van de verdediging 
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SPELVERLOOP PER ROL 

 

Met steun van 

 


