Guide

I’outil pédagogique
“Ubutabera”

TITRE DU JEU

SOUS-TITRE

DESCRIPTION

=
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+
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d’animation de

UBUTABERA (= “justice” en Kinyarwanda)

JUSTICE AUX 1000 COLLINES

Le jeu de réles et de plateau collaboratif se déroule sous forme de procés au sein du Tribunal

Pénal International pour le Rwanda (TPIR) d’Arusha. Il s’agit de juger une personne accusée de
génocide. Les joueurs incarnent les principaux réles du procés (juges, procureur et avocat de la
défense). Chacun doit convaincre et prendre les bonnes décisions avec les pieces a conviction a sa
disposition.

La partie se déroule en plusieurs étapes.

Elle débute par la phase de vérification de la compétence du tribunal, continue avec celle
d’instruction, puis le proces et, enfin, les juges rendent leur verdict.

La partie prend alors fin et est suivie d’'un débriefing avec la personne responsable de I'animation.

OBIJECTIFS pédagogiques
+

L’outil permet de découvrir les notions clés de la justice internationale dans le contexte du
génocide des Tutsi au Rwanda de 1994. Il permet également aux jeunes de prendre conscience de
I'importance du jugement (dans une optique de non répétition) mais aussi de la difficulté a poser
ce jugement compte tenu de tous les éléments a prendre en compte. Les éléves/étudiants devraient
ainsi pouvoir développer une vision plus nuancée du réle de la justice, tant au niveau national
gu’international. Il permet également de susciter I'intérét et I’'engagement en atelier sur les enjeux
de cette thématique.

Mots clés : génocide, crime de guerre, crime contre I'"humanité, mémoire, témoignage, histoire,
justice internationale, Cour Pénale Internationale, TPIR, Gacaca, compétence universelle

PARAMETRES
Y

£

Public-cible

Jeunes (15-20 ans), secondaire supérieur,
général, technique et professionnel.
Aucune notion de base requise en
matiere de justice (inter)nationale. Une
contextualisation du génocide des Tutsi
au Rwanda en 1994 est toutefois
nécessaire.

Nombre de participants
Minimum 5, maximum 7
joueurs par plateau de jeu.
Il est possible de constituer
des bindmes sur les roles
du procureur et |'avocat

Durée du jeu

(+/- 2 heures de classe)
Mise en place : 5 min
Contexte: 10 min
Explication jeu : 10 min
Animation : 50 min
Debrief : 15 min

PREPARATION

+

1. Mettre en contexte du génocide des Tutsi au Rwanda et de la justice internationale :
https://prezi.com/view/AED3DgwSuOO1AAsXhbul/

2. Demander aux participants de se mettre a 5 par table.

3. Distribuer les 5 réles aux joueurs (juge Président, juge assesseur, juge assistant, procureur et
avocat de la défense).

4. Indiquer le placement des chaises recommandé en fonction de la disposition du tribunal

indiquée sur le plateau de jeu (les 3 juges sont placés cote-a-cote).

Distribuer un jeu par table. Placer le plateau au centre de la table.

ETAPES D’ANIMATION

Indiquer le contexte et la description du jeu écrits sur cette fiche.

L’animateur lit I'acte d’accusation.

Rappeler que I'accusation et la défense tentent de gagner le proces en faisant pencher les juges
de leur coté. Pour ce faire, ils utilisent leurs cartes de piéces a conviction numérotées. Au
moment ou ils en sont invités, ils concluent les débats par leur plaidoirie. Les juges doivent
ensuite déterminer s'ils sont convaincus "au-dela du doute raisonnable" que I'accusé est
coupable. S'il existe un doute et donc une possibilité raisonnable que Il'accusé ne soit pas
coupable, les juges doivent l'acquitter.
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Souligner que le procureur et I'avocat disposent d’une carte spéciale “Objection” pour limiter
les tentatives d’influence abusive des juges par la défense ou I'accusation.
(optionnel) Vérifier avec les joueurs si le tribunal est compétent et peut statuer sur I'affaire :
o Enoncer les informations de I'affaire et le profil de I'accusé (carte posée sur le plateau)
O Enoncer les critéres de choix des 3 niveaux de juridiction selon nature des chefs
d’accusation (objectif : expliquer pourquoi on est dans le TPIR et pas les cours nationales
ou devant une cour de Gacaca, voir I'infographie en annexe)
o  Confirmer que le Tribunal est donc compétent pour juger I'accusé
o Demander a tous les joueurs de lever la main pour confirmer.
Distribuer les cartes correspondantes a chaque rdle (repére de couleur)
Les joueurs placent la carte de I'accusé face visible comme indiqué sur le plateau.
Les joueurs placent la carte de leur role sur la table apres lecture face visible des autres joueurs.
Garder les autres cartes dans sa main (pas d’obligation de les montrer aux autres joueurs avant
exploitation au bon moment du jeu).

10. Laisser un temps de lecture des cartes et de préparation a chaque joueur (10 a 15 minutes).
11. Indiquer que vous étes disponible a tout moment pour répondre aux questions.

12.Démarrer le jeu en laissant le juge Président animer sa table selon les informations de sa carte
13. Vérifier que chaque table avance au bon rythme.

14. Apreés la derniére étape de verdict des juges, débriefer le jeu, par exemple :

O Rappeler le concept du jeu et son intention pédagogique
o Faire exprimer le ressenti des participants, et les soulager du « réle » qu’ils
tenaient pendant la simulation. C'est le temps ou les émotions s’expriment.
O Faire exprimer ce qui rend difficile la décision de culpabilité ou d'innocence de I'accusé
o Faire exprimer ce qu'’ils retiennent des principaux concepts liés au génocide (et plus
spécifiquement le génocide des Tutsi au Rwanda en 1994) et au réle de la justice
internationale. Vous pouvez ainsi revenir sur :
m Lerdle des médias
m Lanotion de circonstances atténuantes (en partant de I'organigramme ou du
contexte familial de I'accusé)
m L'importance de laisser tous les témoins s’exprimer, a charge et a décharge
m Lanotion de responsabilité (via la position hiérarchique de I'accusé)

MATERIEL REQUIS

Une table par équipe de 5 joueurs de dimension suffisante pour placer le plateau de jeu a une
distance d’atteinte de chacun.

Un chronomeétre (smartphone, etc.) pour I'animateur et le juge assistant qui gérent le temps.
Smartphones ou tablettes pour lire les QR codes donnant acceés aux pieces a conviction.

Un stylo et du papier pour prendre des notes.

Se baser sur le module 3 présent sur le site pour les informations clés.

Demander aux apprenants de faire preuve de créativité pour se mettre dans la peau de leur
personnage et créer I'ambiance d’une audience de procés. Comme dans les véritables proces, le
talent de chaque orateur fait souvent la différence. Sans doute bien plus que I'exactitude des
arguments !

Faire respecter la limite de temps de parole de chacun afin que le jeu soit dynamique et court
Déculpabiliser les juges : leur verdict détermine une “vérité” (décision) judiciaire. La Vérité est
rarement connue avec une certitude absolue.

Gérer le temps : il est important que les participants aient le temps de comprendre leur réle et
d’y entrer et qu’ils puissent en sortir avant la discussion en débriefing.

VARIANTES

Si des éleves ne souhaitent pas participer au scénario, nommez les “observateurs” invités a
participer au débriefing.
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RESSOURCES A

DISTANCE

)

+

® Le Module 3 - Justice et lutte contre I'impunité en lien direct avec le jeu est accessible par lien

https://rcn-ong.be/que-faisons-nous/nos-outils-pedagogiques/module-3-justice-et-lutte-

contre-limpunite/

Infographie : 3 niveaux de juridiction
Cette infographie pédagogique simplifie la division des cas entre les différents niveaux

NIVEAU
INTERNATIONAL

\

TPIR

* Les planificateurs, leaders du genocide,
ceux qui ont agi en position d'autorité

* Les meurtriers de grand renom coupables
de tortures sexuelles ou de viols

NIVEAU
NATIONAL

JUSTICE PENALE RWANDAISE

* Les auteurs, coauteurs ou complices d'homicide
volontaire ou d'atteintes ayant entrainé la mort

* Les coupables de tortures sexuelles ou de viols

Y YIEY:

TRIBUNAUX GACACA

* Ceux qui ont commis des atteintes graves
sans intention de causer la mort

* Ceux qui ont commis des infractions contre
les biens

* 1,9 million de dossiers

* 800 000 condamneés
soit 1/5¢de la population adulte de 1994

7
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Liste visuelle des cartes par role de jeu

Documents par réle

e Juges : Acte d’accusation, Piece N°1 (enregistrement radio), Piéce N°2 (témoignage

sur l'ordre du chef), Piéce N°3 (I'organigramme de la RTLM)
e Procureur : Acte d’accusation, Piéce N°1 (enregistrement radio), Piéce N°2
(témoignage sur I'ordre du chef), Piece N°3 (I'organigramme de la RTLM)
e Avocat : Acte d’accusation, Piece N°1 (témoignage d’un collaborateur), Piece N°2
(ttmoignage de la sceur), Piéce N°3 (I'organigramme de la RTLM), Piéce N°4
(contrat de travail avec RTLM).

JUGE Président (le juge qui préside le proces)

JUGE PRESIDENT

VOTRE ROLE

*Le juge Président méne les
interventions de chacun grace aux
indications des cartes 124
(instructions, réquisitoire, plaidoirie
et verdict)

*1l est aidé par 2 autre juges

* Le juge assistant, gardien du
temps, est chargé d’indiquer le
temps de parole restant 3 chaque
partie

* Le juge assesseur, est chargé
d'aider le Président a observer
toute irrégularité dans le
comportement des parties

1. INSTRUCTION

1. Le Président informe la salle d'audience
de la procédure. Il dit « Le proces se
déroule comme suit
3. le procureur commencera son réquisitoire (S

2. Le Président invite I'Accusation etla
Défense d se préparer a intervenir en
relisant toutes les cartes en leur
possession (5')
assistant disposant du minuteur
mpleac s et annoncera la
instruction

!"

»
=~

‘avoc. Itptoampvéwem leurs
discours (en Imnl les rr)mals. preuves,

»

Les juges. pewenl pendam ce lemp\ &
Concerter en chuchotant sur leur rol

ctif et la suite me de leurs.
cartes pour lecture entre eux, an
Lesjuges wmnumhuou des

2 conviction fourni
Procurcur et T'avocst A

2. REQUISITOIRE

role au
ple : « La parole est 3
nous écoutons votre

& procureur place le
Jarguments ws i

les cartes correspongaqtes au fureta
Tesure sur 13 13b1¢ 4 COte de 3 carte de
Faccuse

s. Au fur et 3 mesure du mmm les juges
notent discretement les ar| N
Conaincants prononces par | e pr

6. Le juge assistant annonce le temps resta:
au procureur toutes 1es m na:es ou

relance le compte a rel s une
abjection. Ce juge Snnoncera s b 2
temps impai

3. PLAIDOIRIE

1. Le Président donne Ia parole &
I'avocat. Par exemple : « La parole
est 3 la défense, maitre Lescroc,
nous écoutons votre plaidoirie »
Il peut commencer son discours par
« Mesdames, Messieurs les
honorables membres du jury, voici
pourquoi vous devez relaxer
l'accusé... »
. La suite est identique 3 celle utilisée
pour le procureur (cf. 2 Réquisitoire)

[ad

w

4. VERDICT

-

. Le Président demande aux juges leur
avis
2. Chaque juge (le Président en dernier)

{son avis face visible
Les juges expose:
les arguments qu
ont influencé leur

!“

»

Le Président proclame |z culpabilité,
ou l'innocence selon la majorité des 3
avis.

w

La partie prend fin une fois les 3 cartes
Juges jouges et fe verdict rendu.

JUGE PRESIDENT

OBJECTION

RERSEE

OBJECTION ?

. .e;uge du chrono arréte le compte 3

‘e Presldent demande sor quel arzument
porte
- Pour présenter son objection, Favocat ou le
pmureurfome une courte pnva,e o il
ute 12 parole de
Exe p‘\r- « omemon
que j’2i spus les yeux certifie quaucun
23iC et dont 3 fortiar! ausucen bru
ge tonnerre o' ’a t€ entendu le jour
fatidiqu
- Clestun argumen sgé alasle - e
Président tape sur |2 table ey Znnonce «
Objection ateordee. »-Le Priden
annonce aux juges qu'ils ne otvent pas
fEqir compte ce [argument concerne par
ject

- Ce nest pas un argument jugé valable : le
Président tape sur a table et annonce «
Objection rejetee. »
- chaque partie ne dispose que d'une
abjection. Elle devra donc Futiliser au
méilleur moment.

(2
[
%z
o
=
m e
F
m
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JUGE Assistant (le juge qui assiste le président)

o
j ) £~ 'aBaen
* Le juge assistant, gardien du temps, - 5
est charge d'indiquer le temps de o =
parole restant ou la fin & chaque a =]
partie c —
*Disposant du minuteur {sur son T = -
smartphone ou sa montre), il lance 0o n ™
les comptes a rebours pour chague [~
étape annoncée par le Président < S —
* |l note les arguments avanceés par -] ']
I'avocat de la défense et le procureur 8 -
afin de les utiliser au moment de ™ 4D e
rendre son verdict. Il donne son avis e M uln o=
sur la culpabilité de 'accusé lorsque I =5 N ey
le Président le demande o LI (1] ' '
e rarpe e parete AN e

NB : Le juge Président méne les
interventions de chacun

A = )
oo ' € Y '
ce :: - -: o
20 . ' a3 ' ' (- >
E% - an :E’ -n an
4 B B2 o= J0
N i >2Z
L 08 W
52 g -

3 “a am a an m
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JUGE Assesseur (le juge qui soutient les 2 autres juges)

t':

JUGE ASSESSEUR

ACTE
D’ACCUSATION

ttat de l perpetration d'un

o présenee bes 2 chetfs
o crimes) conkre NGABO
e Fenguéte mende par le
reur du Tribunal pénal
Intzrrational pour le Rwanda

VOTRE ROLE

+Le juge assesseur, est chargé d'aider
le Président a observer toute
irrégularité dans le comportement
des parties

+ Il note les arguments avancés par
I'avocat de la défense et le procureur
afin de les utiliser au moment de
rendre son verdict. Il donne son avis
sur la culpabilité de I'accusé lorsque
le Président le demande

NB : Le juge Président meéne les
interventions de chacun

ACTE
D’ACCUSATION

O
=
35
wz
r
m

VOTRE ROLE

U du Procureur est Charge Ce
on des dossiers et des
personnes
es responsables de

iolations
ur fe territoire d'Etats
janvisretle 31

reur méne son réquisitoire
du Président

=il peut faire objection une
|z plzidoirie de I'zvocat o

ocureur dispose de 5 minutes
zire son sitoire
ccusation contre Faccusé,
procureur place le plus possible

d'arguments dans son discours et
convicyon

It

sur = table 3 oot
Faccuse.

OBJECTION

PIECE N°1:
Enregistrement
radio d’appel a la

haine anti Tutsi

Les incitations au
claires cans cet
visionnez-le !

PIECE N°1: 1994
RTLM, le génocide
en chantant

Lire la vidéo
Indices pour trouver vos arguments :
* De quel média p

PIECE N°2:
Témoignage sur
I'ordre du chef
donné a I'accusé

Indlces

PIECE N*2 :
Témoignage sur
IFordre du chef
donné a I'accusé

BOUF trOUVET Vs argumants
4 - A8 qul |z

PIECE N°2;
Organigramme de
Ia RTLM

PIECE N°2 ;
Organigramme de
la RTLM

T wOs arguments
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AVOCAT de la Défense

AVOCAT DE LA
DEFRISE

VOTRE ROLE

- assurs lo meibuure difesie
passible & som client en rehevart Lo

® P
e objuction wes fois i«
eure

e son plaidoye
it

PLAIDOIRIE

1. Le Prisident domee b parche 4 Favecal

s sttsw pledoinin »

2. 1 gt coommn
Me

£ 20m dise
urs bes hor

Jury, wnkes o,
Clants Tateond. »
3 t dispase da & minutes p

owe

4. Vavecat place le phos passible
emants dans son discours ul

sur ba table 4 £3

OBJECTION

PIECE N°*1:
Témoignage d’'un
collaborateur

_PIECEN"1:
Témoignage d'un
collaborateur

Ce témalgnage a 6t recuctll par la

conatatis

a valeur du

te.

Indices POUT traUVEr VoS STguMEnts |

= Quel rile avar Mr KSONDO et qul
Iz rend crédible #

* Quelle serait, sclon b, la relation
entre M NGABD ot los Tuts! 7

= Quel estle sentiment de Me NGABD
par rappert 3 oo quiil sest pas
durant k= génacide ¥

_ PIECEN"2:
Témoignage de sa
sceur Aimée

_PIECEN°2:
Témoighage de la
sceur de I'accusé

Indies POUT ERSUVER Vas STEUAENtS |
i rend  crédible ce

nu 3 famille

= Quelle wfluence cels a ou sur e
campartement de Mr. NGABD §

PIECE N3 :
Organigramme de
Ila RTLM

PIECE N°3
Organigramme de
la RTLM

Cue ool nous di i zur ses
higrarchiques

* Ouelies sant donc
s som nieau de e

conclusicas
ns: ¥

PIECE N°4 :
Contrat de travail
avec la RTLM

PIECE N4 :
Contrat de travail
avec la RTLM

Ce contrat de travall mantre ks liers
gui unissent Facousé avee la RTLML Il
dedinit s la mission, i3 date
dfefiet ainsl que la période dess

Indices POUT ErOUET VoS STgUMEnts |

* De quel docume: il

= Oucllc: ftat I for de M.
(11K

nctio
NiGABD au sein de [ AT

* Ouueclic St 52

« Onszed at 1l co
pour la radio

* Combien de temps avant ke début du
pénacids ¥

* Mr. NGABD poualt
rampre son cantrat ¥

nmencé 3

ibrement

yBUTABERA

Justice aux 1000 collings

ACCUSE :
Diallo NGABO
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Déroulement du jeu par ROLE

0 Au démarrage du jeu : Instruction

JUGE PRESIDENT

Ouvre la séance
selon la carte
1.Instruction

et 2. Réquisitoire

JUGE ASSISTANT

Lance le compte a
rebours (5°) et
annonce lafin

du temps
d’instruction

JUGE ASSESSEUR

$

Découvre ses
cartes

PROCUREUR

& >

(il
o~
=

AVOCAT DE LA
nEFﬂdse

Prépare son
discours et
ses arguments

Prépare son
discours et
ses arguments

e Au cours du jeu : Réquisitoire + Plaidoirie

JUGE PRESIDENT

Donne la parole
Répond aux
objections

JUGE ASSISTANT

&

Lance le compte a
rebours et
annonce lafin
du temps de
parole

JUGE ASSESSEUR

$

Observe le
déroulé pour
repérer les
irrégularités

9 En fin de jeu : Verdict

PROCUREUR

AVOCAT DE LA

DEFWSE

Annonce son

réquisitoire contre

I"accusé et fait

Fait son discours
de défense de
I"accusé et fait

objectionsi besoin objectionsi besoin

JUGE ASSESSEUR

$

Donne son avis
sur la culpabilité
de 'accusé

Fait avec le soutien de

JUGE ASSISTANT

)

Donne son avis
sur la culpabilité
de l'accusé

Belgique

partenaire du développement

JUGE PRESIDENT

Donne le verdict
sur la culpabilité
de l'accusé

PROCUREUR

-

e
7\ )
o

AVOCAT DE LA

DEFQJSE

Ecoute les avis et
le verdict du juge
Président
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